Anexa nr 2: CAIETUL DE SARCINI PENTRU DEPOZITORIUL DIGITAL

Context:
Depozitoriul va fi parte componenta a portalului educational care va fi posibil de
accesat Tn momentul logarii ca utilizator inregistrat.

Structura generala
Strucrura paginilor va contine 3 componente:

1. Header-ul — partea de sus a pagini
2. Blocul de continut — partea de mijloc a paginii
3. Footer-ul — partea de jos a paginii

Header

Logo ‘ b

Caulare avanszta

niegistreazate | Facebook

Curriculum Resurse Profesori Resurse Elevi Resurse Studenti | Resurse Directori Resurse Parinti ‘

Structura Header-ului va contine:

1. Logo care va fi Link catre pagina Home

2. Cautarea va contine cautare simpla si cautare avansata, cea din urma fiind
descrisa mai amanuntit la rubrica — Cautare Avansata

3. Meniul de sus va fi compus din: Ajutor si Contacteaza un expert

4. Meniul principal Compus din: Curriculum, Resurse Profesori, Resurse Elevi,
Resurse Studenti, Resurse Directori, Resurse Parinti

Blocul de continut

Sectiune a paginii intre Header si Footer. Pentru fiecare pagina in parte va fi descris
separat in continuare.

Anexa 2.1- Wireframe1

Footer

Footer-ul va contine urmatoarea informatie:
1. Footer menu compus din: - Curriculum, Resurse Profesori, Resurse Elevi,

Resurse Studenti, Resurse Directori, Resurse Parinti
2. Copyright - ©Copyright 2015

Anexa 2.1- Wireframe2




Structura Paginilor

Particularitati generale ale paginilor:

1.

Titlul paginii

2. Afiseaza va contine un dropdown cu urmatorii itemi: 5, 10, 15, 20,25... sau

9.

toate

Filtrare care va contine un dropdown cu urmatorii itemi: Publicate, In ultimele
24 de ore, In ultimele 3 zile, In ultima saptdmana, Ultimele 10 materiale
Numerotarea resurselor gasite, fiecare resursa gasita va avea un numar in
fata titlului de la 1 la n, n-numarul total de resurse

Titlul resursei va contine Link catre sursa complete

Contentul Resursei va afisa textul unde a fost gasit cuvantul/cuvintele cautate
Downloads va fi un button pentru descarcarea resursei, tot aici va fi si un
counter care va afisa numarul de descarcari

Va exista posibilitatea de a vota resursa si se va afisa nota medie a acesteia

Tipul surse, se va folosi o pictograma care va indica tipul sursei PDF, DOC,
PPT, EXE, FLV ... si tot aici va fi si marimea fisierului, ex 2.1 MB

10.Paginarea Contine urmatoarele componente: La inceput, Previzualizare,

Paginile de la 1...n, Urmatoarea, La sférsit.

Pagini si particularitati specifice:

Tipul paginii | Particularitati specifice

Curriculum Filtru pentru a alege perioada(calendar);

(Anexa 2.1-

Wireframe3) Bara de progress - Indica la general % de acoperire cu material a
Curriculumului pentru un an specific
Clasele - Conform planului de invatamint. Tot aici se regaseste si
bara de progres pentru fiecare clasa in parte
Obiectele - Ele fac parte dintr-o anumita clasa. Fiecare obiect va
avea o culoare specifica care indica % de acoperire, sau poate fi si
zero % de acoperire
Panoul de culori - Mai jos sunt indicate culorile care corespund cu
un anumit %, spre exemplu Verde este 100% iar sur este 0%
- Accperrea 100%

Resurse Partile principale a paginii de Resurse sunt:
Obiect - va contine lista de obiecte in dependenta de meniu

(Anexa 2.1- selectat, in Wireframe4 este selectat meniul “Resurse Elevi’
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Wireframe4)

Clasa - va contine lista in care se afiseaza clasele in dependeta de
meniul selectat, in cazul nostru “Resurse Elevi’, deci clasa 1-12-a.

Cautare Se va efectua:

Avansati In toate Campurile
Tipul de invatamant - va contine urmatorii itemi: Inva;amant

(Anexa 2.1- prescolar, Invatamant primar, lnva;amant gimnazial, Invatamant

Wireframe5) liceal, Invatamant profesional si tehnic, Invatamant
Universitar/Post Universitar
Disciplina - aici vor fi incluse toate disciplinile (obiectele) din
curriculum in dependeta de tipul invatdmantului ales anterior.
Daca nu va fi selectat nimic in Tipul de invatamant va fi implicit
rubrica Toate disciplinile
Clasa - va contine o lista cu clasele selectate in dependeta de
Tipul de invatamant ales
Tema - va contine o lista cu temele filtrate dupa Tipul de
invatamant, Discipling si Clasd, daca acestea au fost selectate
anterior
Resurse - va contine urmatoarii itemii: Resurse Profesori,
Resurse Périnti, Resurse Elevi, Resurse Studenti, Resurse
Directori
Autor - un camp cu posibilitatea de a introduce numele
autorului
Tipul sursei - se va folosi o pictograma care va indica tipul
sursei PDF, DOC, PPT, EXE, FLV ... si tot aici va fi si marimea
fisierului, ex 2.1 MB
Butonul Cauta

Prezentarea Data publicarii

resursei Vizualizare Resursa — afisarea resurse direct in pagina — PDF,
JPEG, DOC, PPT, XLS

(Anexa 2.1- Tipul invatamintului - ex. invatamant gimnazial

Wireframe6) Obiectul/Disciplina - ex. Fizica Distractiva

Tema - ex. Aparatul Foto

Clasa - ex. Clasa 8-a

Autor - va contine poza, numele si materiale (unde se va afisa
si nr. de materiale), numele va fi link catre pagina autorului.
Bara cu utilitati - va contine urmatoarele componente:
Descarca, Adédugati in lista de materiale preferate, Votati
materialul, Instructii de utilizare, Cometnariile Autorului/Autorilor,
Tipul de licenta (Creative commons, GNU GPL, Altele)
Comentarii - alaturi de cuvantul comentarii va fi si counterul cu
numarul de comentarii, in caz daca vor fi mai mult de 10
comentarii va aparea paginarea standart

Cometariul

Autentificati-va pe site - pentru a lasa un comentariu trebuie
sa fiti inregistrati, accesand acest link se va deschide pagina de
login

Paginarea - va aparea in caz daca sunt mai mult de 10




comentarii

Pagina
Utilizatorului
general

(Anexa 2.1-
Wireframe 7/ 8/
9)

Pagina utilizatorului va avea 3 taburi:

Despre mine(informatia se contine in Caietul de sarcini a
Platformei Educationale)

Materiale - pe centru vor fi afissate materialele iar in partea
stanga va fi meniul cu urmatorii intemi: Curriculum, Resurse
Profesori, Resurse Elevi, Resurse Studenti, Resurse Directori,
Resurse Périnti

Materiale preferate - Aceiasi structura ca si la pagina Materiale

Adauga un
comentariu

(Anexa 2.1-
Wireframe10)

Posibilitatea de a adauga un comentariu o au doar userii logati.

Pagina de adaugare a unui comentariu se reduce la un overlay

sau pagina aparte in care avem un pop-up cu un input type text,
button-ul submit si button-ul inchide fereastra.

Adauga
informatie
(Anexa 2.1-
Wireframel1)

Cimpuri obligatorii - cu ajutorul * se indica care cimpuri sunt
oblicagatorii

Denumirea resursei

Adnotare textuala

Editorul pentru adaugarea resursei - pentru a introduce
informati, se va prevedea o interfata usor acccesibila (de ex se
va lua in calcul posibilitatea asemanarii acesteia cu un
document word)

Originea resursei va contine: Resursa original, Resursa
clonata, Resursa gasita

Selecteaza Limba — va contine urmatorii itemuri: RO, EN si RU
Date despre autor

Date despre subiect sau domeniu

Date despre tema resursei

Date despre subtema resursei

Statut articol — va contine urmatoarea informatii: Ne Publicat,
Publicat, Arhivat

Informatia privind limitarile de acces - va contine: Disponibil
numai proprietarului, Disponibil doar cadrelor didactice,
Disponibil tuturor doritorilor

Informatia despre limitarile de utilizare in functie de tipul de
licenta - va contine: Creative commons, GNU GPL, Altele
Instructiuni de utilizare

Comentariile autorilor

Adauga Fisier - va contine 2 butoane: Adaugéa un figier, Adauga
mai multe fisiere

Tipul de invatamant - va contine: Toate tipurile de invatamant,
lnva;a mant prescolar, lnva;amant primar, Inva;amant gimnazial,
Invatamant liceal, Invatamant profesional si Tehnic, Invatamant
Universitar/Post Universitar

Clasa




Disciplina - va contine toate obiectele conform la Curriculum
Tema

Subtema

Alte materiala relevante

Butoanele - Anuleaza, Salveazéa ca ciorna si Salveaza

Pagina de
Login

(Anexa 2.1-
Wireframe12)

Nume Utilizator

Parola

Tine-ma minte - posibilitatea memorarii parolii
Recuperare parole

Nu ai cont inca? - posibilitatea de a crea un cont nou,
accesand buttonul Inregistrare se va deschide pagina de
Registrare

Butoane - Anuleaza, Login

Pagina de
inregistrare

(Anexa 2.1-
Wireframe13)

Adresa email

Verifica adresa email

Nume utilizator

Parola

Verificare parole

Prenume

Nume

Sex

Data nasterii(Alege din lista - calendar, jQuery sau altul, dupa
preferinta - ZZ/LL/AAAA

Tara

Localitate - autocompletare

Calitate - va contine: Cadru Didactic, Parinte, Elev / Student,
Alta Calitate

Nivelul de invatamant - va contine: Toate tipurile de
invatamant, Inva;amant pre§colar Inva;amant primar,
lnva;amant gimnazial, Invatamant liceal, Invatamant profesional
si Tehnic, Invatamant Universitar/Post Universitar

Functie didactica - va contine: Alege o functie didactica,
Profesor, Personal didactic auxiliary

Cod de verificare(Completeaza codul de 5 cifre din figura) -
Captcha cu posibilitatea de a reinoi codul daca nu este clar
Termeni si conditii - Sunt de acord sa primesc informatii i gtiri
educationale din partea Depozitoriului, Declar ca am citit si
accept Termenii si Conditiile de utilizare

Butoanele - Anuleaza, Inregistreaza

Creare cont
nou

(Anexa 2.1-
Wireframel4)

Dupa completarea formei de la pagina Inregistrare(Creare cont
nou Wireframe13), va fi afisat textul din Wireframe14

Activarea

Dupa ce ati accesat linkul de confirmare din emailul primit, va fi




(Anexa 2.1-
Wireframe15)

afisata o pagina cu informatie ca in Wireframe15

Creare usetri
pentru sistem
(Anexa 2.1-

Wireframe16)

Data Inregistrarii

Data Ultimei Vizualizari

Resatarea Parolei #

ID

Asignarea Userilor la Grup - Grup administrative, Grupa
rolurilor active, Grupa rolurilor passive

Accesul utilizatorilor la resursele depozitului digital -
Inchis(Numai pentru autori/editori), Limitat(Doar pentru
utilizatorii autorizati), Limitat la nivel regional(Pentru anumite tari
cu selectia dupé IP adrese), Liber

Butoanele - Anuleaza, Salveaza

Comisia de
Aprobare
(Anexa 2.1-
Wireframel7)

Aproba - accesind acest button va aparea un pop-up in care va
fi posibil de adaugat un comentariu, dupa necessitate
Wireframe18

Respinge - va aparea un pop-up in care va fi posibil de
adaugat un comentariu, in care se va indica motivul respingerii
Wireframe19




